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IPROGRAMACION ACADEMICA |
Prof.? Curso, Seminario o Mddulo Caracter® | Créditos
Direccion Avanzada de proyectos e 2

3-11 Descriptores:
e  Preproduccion y produccion 3D.
Librerias graficas avanzadas, plataformas y bibliografia
Técnicas Avanzadas y procedimientos de Dibujo Aplicado
Técnicas y procedimientos avanzados de Escultura Aplicada
Técnicas y procedimientos avanzados Fotograficos/Scaneados Aplicados
Técnicas y procedimientos avanzados Videograficos

Conceptualizacion y estructuracion de un proyecto original ‘ 0 ‘ 2

3 Descriptores:
e Storyboad: carro real, definicion y trabajo en equipo

Desarrollo avanzado de Interfaces amigables para dibujantes. ‘ 0O ‘ 2

7-10  Descriptores:
e Disefio avanzado con maya
e Técnicas y herramientas

Sonido, video y Musica digital | o | 2
7-9 Descriptores:
e Efectos especiales y paint effects

e Técnicas. Sonido y Musica digital

Economia, mercado y negocio ‘ O ‘ 2

15 Descriptores:
e Economia
e Mercado
e Modelo de negocio
e Casos de estudio

Marketing y sociologia ‘ 0] ‘ 2

16-17 Introduccién al marketing
Estrategias en el campo de la animacion digital
Arte y marketing

Estudio de casos de estudio

! Ntmero del Profesor que lo impartira. Se corresponderé con el nimero que le sea asignado en la lista de Profesores.

2 Caracter del Curso, Seminario 0 Médulo: V: Voluntario. O: Obligatorio
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Alineacion de los medios tradicionales a las nuevas tecnologias

i

3 Descriptores:
e Definicion y desarrollo de Técnicas y procedimientos de Dibujo Aplicado, de
Escultura Aplicada
e Técnicas y procedimientos Fotograficos/Scaneados Aplicados
e Técnicas y procedimientos Videogréaficos Aplicados

Efectos especiales 3
3-10 Descriptores:
e Técnicas Avanzadas
e Herramientas
e Librerias Maya
Modelado fisico Avanzado en 2Dy 3D 3
8 Descriptores:
e Técnicas de dibujo,
e Maquetacion
e Escultura
Proyecto de Master 10
Todos Descriptores:
los prof. e Proyecto préactico
del
master
Modelado avanzado en 2D y 3D 2
7 Descriptores:
e Técnicas avanzadas de modelado
e Desarrollo de Librarias y APIs
e Integracion Maya — Zbrush
Técnicas Avanzadas de Animacién y movimiento 2Dy 3D. 2
4-10 Descriptores:
e Animaciones Avanzadas y su uso de dinamicas
e Desarrollos anatémicos normalizados y antropomorficos en 2D y 3D.
e Movilidad y expresividad
e Integracion Maya — Zbrush
Efectos avanzados en Texturizado/iluminacion. 2
2-9 Descriptores:
e Colocacion de UV
e Materiales de Maya
e Uso avanzado de Photoshop para crear texturas.
e Integracion avanzada de Maya Photoshop
lluminacion y Render Avanzado 2
12 Descriptores:
e lluminacion de escenas
e Camaray su uso.
e Composicion artistica.
e Integracion avanzada de Maya Photoshop
Proyecto de Master 10
Todoslos  Descriptores:
prof. del e Proyecto practico
master Y p




Si los alumnos siguen la especialidad “Especialidad arte, disefio gréfico y efectos especiales” deben
completar los moédulos obligatorios y los voluntarios Al, A2, A3 y A4. Si los alumnos siguen la
especialidad “Especialidad en informatica grafica y disefio por ordenador” deben completar los médulos
B1, B2, B3, B4y B5.

|[PROFESORADO |

Numero Profesor
Begofia Gutiérrez San Miguel - USAL

Celso Campos — Universidad de Vigo

Eusebio Sanchez Blanco - USAL

Florentino Ferndndez — Universidad de Vigo
Francisco Javier Frutos Esteban — USAL

José Gémez Isla — USAL

Juan Manuel Corchado Rodriguez - USAL

Manuel Gomez — Dygra Films

Max Sims - Cogswell Polytechnical, Palo Alto, California
10| Pres Romanillos - Off the Leash LLC

11| Santiago Rodriguez Anaya - USAL

12 | Scott Forrest Johnston - Off the Leash LLC

13| Serafin Tilve — Dygra Films

14| Vicente Botti — Universidad de Valencia

15| Libia Santos Requejo - USAL

16 | Juan José lgartua Perosanz — USAL

17 | Rosa Hernandez Maestro - USAL

18| Manuel Pablo Rubio - USAL
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|[ENTIDADES COLABORADORAS |

Telefénica 1+D

ENNE

Juan LLorents

Salamanca Film Commission
Unkasoft

Dygra

Flag Solutions

Lemon Quest
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