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1. Cuestionarios y su
evaluacion

El Cuestionario es una actividad autoevaluable, en la cual, la nota se calcula
automaticamente, sirve al alumno como autoevaluacién y el profesor puede usarlo para
realizar un examen al alumno.

La actividad Cuestionario permite al profesor disefiar y plantear cuestionarios con
preguntas tipo opcién maltiple, verdadero/falso, coincidencia, respuesta corta y respuesta
numérica.

El profesor puede permitir que el cuestionario se intente resolver varias veces, con las
preguntas ordenadas o seleccionadas aleatoriamente del banco de preguntas. Se puede
establecer un tiempo limite.

Cada intento se califica automaticamente, con la excepcion de las preguntas de tipo
"ensayo”, y el resultado se guarda en el libro de calificaciones.

El profesor puede determinar si se muestran y cudndo se muestran al usuario los
resultados, los comentarios de retroalimentacion y las respuestas correctas.

Ejemplos de uso:
Para pruebas de autoevaluacién, exadmenes, evaluacion continua, mini
test para tareas de lectura o al final de un tema, etc.

1.1. ;COmo se crea un cuestionario?

1. Activar el “Modo Edicién” en el curso.
2. En el menud “Agregar una actividad o recurso” seleccionar “Cuestionario™.
3. Configurar las opciones disponibles para el Cuestionario:

General

1. Seintroduce el “Nombre™.
2. En el campo ““Descripcion’ agregar una descripcion con las instrucciones previas.
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Temporalizacion

1.

2.

Elegir las fechas de comienzo y de cierre. Estas fechas controlan durante qué dias
esta abierto para los alumnos.

“Limite de tiempo”. Determina el tiempo maximo que tienen los alumnos para
resolverlo. Al final de dicho tiempo termina y se guardan sus respuestas.

“Cuando el tiempo ha terminado”. Determina si el intento del alumno se envia
automaticamente cuando finaliza el tiempo, si se le da al alumno un tiempo de
margen para enviarlo sin que pueda responder a las preguntas o si no se contabiliza
en caso de que el alumno no lo envie antes de que finalice el tiempo.

“Periodo de gracia para el envio”. Determina el tiempo de margen que se le da al
alumno para realizar el envio del intento en caso de que se haya escogido esta
opcion.

Calificacion

1.

2.

“Intentos permitidos™. Determina el numero de intentos permitidos para resolver

el Cuestionario.

“Método de calificacion”. Cuando se permiten multiples intentos, hay diferentes

maneras en las que puede usar las distintas calificaciones obtenidas para calcular

la puntuacién final del examen.

e Calificacién mas alta - La puntuacién final es la mas alta en cualquiera de los
intentos.

e Puntuacién media - La puntuacion final es el promedio (la media simple) de la
puntuacion de todos los intentos.

e Primera calificaciéon - La puntuacién final es la obtenida en el primer intento
(se ignoran los demas intentos).

e Ultima calificacion- La calificacion final es la obtenida en el intento mas
reciente.

Esquema

1.

2.

Compo

1.

Studium

“Orden de las preguntas”. Determina si las preguntas se presentan tal como se
afiaden o aleatoriamente.

“Pagina nueva”. Indica el numero de preguntas que se mostraran por péagina. Se
recomienda no mostrar mas de diez preguntas.

“Método de navegacion”. Cuando la navegacion secuencial estd activada, el
estudiante avanza a través del cuestionario siguiendo un orden determinado, no
pudiendo volver a las paginas anteriores ni saltar hacia las de delante.

rtamiento de las preguntas

“Ordenar al azar las respuestas™. Si habilita esta opcion, las respuestas se
ordenardn al azar cada vez que un estudiante comience a contestar el
cuestionario, suponiendo que la opcién también esté habilitada en los ajustes de la
pregunta. Esta opcién sélo es aplicable a preguntas que tienen elementos
multiples, como las preguntas de eleccion multiple o de emparejamiento.
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2. “Comportamiento de las preguntas”. Los estudiantes pueden interactuar con las
preguntas en el cuestionario de varias maneras diferentes. Por ejemplo, usted
puede desear que los estudiantes introduzcan una respuesta a cada pregunta y
posteriormente envien el cuestionario completo, antes de que se realice ninguna
calificacion o de que se envie ninguna retroalimentacion. Ese seria el modo de
'retroalimentaciéon diferida’. En otra situacion, usted puede desear que los
estudiantes respondan una pregunta y sobre la marcha obtengan retroalimentacion
inmediata, y si la respuesta no es correcta, tengan otra oportunidad con menor
puntuacion. Este modo seria 'interactivo con varios intentos'.

Al activar esta opcién se dan estas posibilidades:

e Interactiva con varios intentos. Los estudiantes responden una pregunta y
sobre la marcha obtienen retroalimentacion inmediata, y si la respuesta no es
correcta, tiene otra oportunidad con menor puntuacién. Debajo de cada
pregunta el estudiante ve un botdn "Comprobar". Se pueden incluir Pistas en la
pregunta, que le apareceran al alumno cada vez que conteste a la misma.

e Modo adaptativo. Permite al estudiante dar varias respuestas a una pregunta
en el mismo intento. Por ejemplo, si la respuesta es incorrecta, el estudiante
puede dar otra respuesta inmediatamente, aplicAndose una penalizacion que
se restara de la puntuacién total por cada intento equivocado.

e Modo adaptativo (sin penalizacidon). Igual que el anterior pero no se aplican
penalizaciones.

¢ Retroalimentacion diferida. Los estudiantes tiene que responder todas las
preguntas y enviar el Cuestionario completo, antes de que se cree ninguna
calificacion o de que se muestre ninguna retroalimentacion.

e Retroalimentacion diferida con CBM (Método Basado en Certeza). Igual que
la anterior, pero a cada pregunta se le afiade automaticamente una pregunta
extra del estilo ";Estas seguro?' y se le ofrecen tres posibles opciones: no
mucho, bastante o mucho. En funcion de lo que marque el alumno recibira o
no una penalizacion.

e Retroalimentacion inmediata. Los estudiantes responden una pregunta y sobre
la marcha obtienen retroalimentacion inmediata, pero no pueden modificar su
respuesta. Los estudiantes ven un botén "Comprobar" debajo de cada pregunta.

e Retroalimentacion inmediata con CBM (Método Basado en Certeza). lgual
gue retroalimentacion inmediata pero a cada pregunta se le afade
automaticamente una pregunta extra del estilo ";Estas seguro?' y se ofrecen
tres posibles opciones: no mucho, bastante o mucho. En funcién de lo que
margue el alumno recibira o no una penalizacién.

3. ““Cada intento se basa en el anterior”. Permite completar un Cuestionario con la
opcidn de varios intentos partiendo en cada uno del resultado anterior.
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Revisar opciones

Estas opciones controlan qué informacién pueden ver los estudiantes cuando revisan un
intento de resolver el cuestionario o cuando consultan los informes del cuestionario.

e Durante el intento: los ajustes solo son relevantes en algunas situaciones, como en
el caso "interactivo con varios intentos”, que pueden mostrar informacion durante
el intento.

¢ Inmediatamente después del intento: los ajustes se aplican los dos primeros
minutos después de que se haya pulsado "Enviar todo y terminar"

e Posteriormente, cuando el intento adn esté abierto: los ajustes se aplican después
de esto, y antes de la fecha de cierre del cuestionario

e Después de que el intento esté cerrado: los ajustes se aplican después de que a
fecha de cierre del cuestionario haya pasado. Si la prueba no tiene una fecha de
cierre, este estado no se alcanza nunca.

Puede proporcionarse:

1. Durante el intento. Si el Cuestionario se configura en modo adaptativo, la revisién
puede hacerse segun van contestando los alumnos a las preguntas.

2. Inmediatamente después del intento. la revision podra hacerse en los dos minutos
siguientes al final de un intento.

3. Mas tarde, mientras el cuestionario esta aln abierto. La revisién podra hacerse en
cualguier momento previo a la fecha de cierre.

4. Después de cerrar el cuestionario. La revision podra realizarse una vez que haya
pasado la fecha de cierre del Cuestionario.

Las opciones a revisar son:

Las respuestas del alumno.

Si las respuestas del alumno son correctas o0 no.

La puntuacion obtenida.

Retroalimentacion especifica de la respuesta elegida.
Retroalimentacién general de la pregunta.

Las respuestas correctas.

La retroalimentacién global del cuestionario.

~ Revisar opciones g

Durante el intento Inmediatamente después de Mas tarde, mientras el Después de cerrar el

Studium

Respuesta correcta @
Retroalimentacién

global @

Respuesta correcta
Retroalimentacion
global

Respuesta correcta
Retroalimentacion
global

Elintento @ fACINOR, ?%HH?JFROGS‘Q 2 HERORRIRo

Si fuese correcta @ Si fuese correcta Iegiofuese correcta Si fuese correcta

Puntos @ Puntos Puntos Puntos

Retroalimentacitn Retroalimentacion Retroalimentacitn Retroalimentacion
especifica @ especifica especifica especifica

Retroalimentacién Retroalimentacion Retroalimentacitn Retroalimentacion
general @ general general general

Respuesta correcta
Retroalimentacion
global
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Apariencia

1. “Mostrar la imagen del usuario”. El nombre del estudiante y su imagen son
mostradas en la pantalla durante el intento y la revision.

2. “Decimales en las calificaciones”. Fija el nimero de decimales en la calificacion.

3. “Decimales en las calificaciones de las preguntas™. Fija el nimero de decimales
en la calificacion de preguntas individuales.

Restricciones extra sobre los intentos

[EEN

““Se requiere contrasefa”. Establece una contrasefia de acceso al Cuestionario.

2. ““Se requiere direccion de red”. Restringe el acceso al Cuestionario a un rango de
direcciones IP. Idoneo para examenes presenciales.

3. “Forzar demora entre los intentos primero y segundo”. Determina el tiempo
que tiene que pasar entre el primer intento y el segundo.

4. *“Forzar demora entre intentos posteriores™. Limita el tiempo entre el segundo

intento y posteriores.

Retroalimentacion global

La retroalimentacion global consiste en un texto que se muestra al estudiante una vez que
ha completado un intento de resolver el cuestionario. El texto puede depender de la
calificacion que el estudiante haya obtenido.

Por ejemplo, si usted escribe "iBuen trabajo!" en la primera caja de retroalimentacion,
escribe 40% en la primera caja de limites de la calificacion y escribe "Por favor, vuelve a
revisar el trabajo de esta semana”, los estudiantes que puntien 40% o mas veran el
mensaje "jBuen trabajo!", en tanto que los que hayan puntuado menos del 40% veran el
otro mensaje.

Los limites de las calificaciones pueden especificarse en forma de porcentajes, por

ejemplo "31.41%", o en forma de numeros, por ejemplo "7". Si el cuestionario tiene 10
notas, un limite de calificacion de 7 significa 7/10 o superior.

Ajustes comunes del médulo

Esta seccion nos sirve para seleccionar el resto de ajustes comunes a todas las actividades.

Studium 8
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4. Pulsar el botén “Guardar Cambios y mostrar”. A continuacion, nos aparecera la
siguiente pantalla:

Cuestionario Tema 1

Método de calificacidn: Calificacion mas alta

Adin no se han agregado preguntas

Editar cuestionario

Volver al curso

1.2. ;COmMo creamos preguntas?

Pulsando sobre el boton “Editar cuestionario” podremos crear nuevas preguntas, nos
aparecera la siguiente pantalla:

Editando cuestionario Orden y paginacion

Contenido del banco de preguntas [Ocultar

Seleccionar una categoria:
Por defecto en Introduccidn al nuevo Studium E‘

Categoria por defecto para preguntas compartidas en el contexto Introduccidn al nuevo Studium.

Opciones busgueda +
[] Mostrar también preguntas de las sub-categorias

lask i 3
= e as

é Crear una nueva pregunta...

Orden y paginacién: Cuestionario Tema 1@

Total de calificaciones: 0,00 | Preguntas:0 | Este cuestionario esta abierto

calificacién maxima 10.00 Guardar

Eliminar las seleccionadas Agregar nuevas paginas después de las preguntas seleccionadas

Seleccionar todos / Omitir todos
Mover las preguntas seleccionadas a la pagina:

Violver a ordenar Ias preguntas

0I

Pagina 1 o3 o
Pagina vacia

Eliminar las seleccionadas Volver a ordenar las preguntas

Seleccionar todos / Omitir todos
Mover las preguntas seleccionadas a la pagina:

Agregar nuevas paginas después de |as preguntas seleccionadas

Studium
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Para crear nuevas preguntas pulsaremos sobre el botén “Crear nueva pregunta”, nos
aparecera una ventana en la que podremos elegir el tipo de pregunta que queremos
crear:

X

Elija un tipo de pregunta a agregar
7

PREGUNTAS Seleccionar un tipo de pregunta paraver su
7 ¥ Calculada descripcidn.

°) %% calculada opcion
midltiple

© & calculada simple

m

= %% Emparejamiento
i =i

~) 373 Emparejamiento
aleatorio

@ [E Ensayo

7 25 Numérica

= Opcidn miltiple
) = Respuesta corta

) =r Respuestas anidadas
{Cloze)

7 *= VerdaderofFalso

MATEMATICAS Y CIENCIAS -
WIRIS

) =% Cloze - Ciencias A

Pulsamos sobre el tipo de pregunta que queremos afadir y nos aparecera un formulario
para rellenar el nombre de la pregunta y su enunciado.

Agregando pregunta de opcion multiple@
# Expandy todo

* General
Categoria Por dafacts en Introduccitn af numo Studum | =
Hombre g (3 pregunias

Enunciado de @ pregunias Mk » B ] IS

Puntuaciin por defectos

Relroatmentackin general

(7]

Firaty * B I |=IE e Bl E
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Asi como las opciones de respuestas que tendran nuestros estudiantes, y la
retroalimentacion sobre la misma (en el caso de que queramos afiadirla)

¢4Una o varias respuestas? Sélo una respuesta E‘

¢ Barajar respuestas? @

Numerar las elecciones? a.b.c... E‘

~ Respuestas

Eleccion 1

Parafo v B ] = = PR
Ruta: p I
Calificacion Minguno E|
Retroalimentacion pamae v B ] = = O]
Ruta: p i
Eleccion 2 Pérrafo +~ B | =i a] B M
Ruta: p i
Calificacion ~ Minguno E|
Retroalimentacion Pérrafo ~ B I = i= B &

Ruta: p

Para marcar la respuesta que es correcta, deberemos indicar en Calificacién el 100 %,
como vemos en la siguiente pantalla:

~ Respuestas

Eleccion 1

Ruta: p

[ Calificacion 100% E‘ ]

Retroalimentacion

parafo  ~ B ] iE S M B om

= > W
Eleccion 2 —

Pérrafo *~ B | i :i= O]

Ruta: p

Calificacion Ninguno E‘

Retroalimentacion

il
¥l
&3]
3

Parafo v 5 [

Ruta: p
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1.3. ;Como anado preguntas a un
cuestionario?

Para afadir preguntas a un cuestionario, debemos pinchar sobre las preguntas que
gueremos afadir y pulsar “Afadir a cuestionario”.

Editando cuestionario Orden y paginacian

Contenido del banco de preguntas [Ocultar]

Seleccionar una categoria:
Por defecta en Introduccion al nuevo Studium (1) E|

Categoria por defecto para preguntas compartidas en el contexto Introduccion al nueve Studium.
Opciones busqueda w

[F] Mostrar también preguntas de las sub-categorias

[F] Mostrar también preguntas antiguas

Crear una nueva pregunia

B T= Pregunta

q i= Pregunta 1 ;Como se afiade una etiqueta & @ @

on seleccionadas:

é -4 Afiadir a cuestionario Borrar Mover a >> Por defecto en Introduccidn al nuevo Studium (1) E|

Agregar preguntas aleatorias de la categoria:

Agregar 1E|p,gguma,;a|gamnas Afiadir a cuestionario ['7)

Editando cuestionario: Cuestionario Tema 1

OIdeas basicas sobre |a realizacion del cuestionario
Total de calificaciones: 0.00 | Preguntas:0 | Este cuestionario esta abierto

Calificacién maxima | 10,00 Guardar

Pagina 1 a0 a
Pagina vacia

Agregar una pregunia. Agregar una pregunta aleatoria e

Una vez que hemos pulsado el boton “Afiadir a cuestionario”, veremos que en la parte
inferior ya aparecen nuestras preguntas:

Editando cuestionario: Cuestionario Tema 1

©)!deas basicas sobre |a realizacion del cuestionario
Total de calificaciones: 1,00 | Preguntas:1 | Este cuestionario esta abierto

—écalificaciﬁn maxima 10,00

Pagina 1

1 ¢’ Pregunta 1 ;Cémo se afiade una etiqueta en un... Puntiia como: ' 10

$= Opcion miilfiple @)
shinta .
Agregar una pregunta... Agregar una pregunta aleatoria. .. 9

En este apartado también decidiremos la Calificacibn maxima que tendrd nuestro
cuestionario, es decir, si queremos calificar sobre 10 o sobre 100.

Studium 12
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Podremos eliminar las preguntas afiadidas o moverlas de orden con las flechas que
aparecen en la parte derecha de las preguntas.

Editando cuestionario: Cuestionario Tema 1

©)!deas basicas sobre |a realizacion del cuestionario
Total de calificaciones: 1,00 | Preguntas:1 | Este cuestionario esta abierto

Calificacion maxima 10.00 Guardar
Pagina 1
1 ¢’ Pregunta 1 ;Cémo se afiade una etiqueta en un... Puntiia como: ' 10

1= Opcion miiltiple @)
S
Agregar una pregunta... Agregar una pregunta aleatoria. .. e

No se pueden afadir ni quitar preguntas de un cuestionario si alguno de
los alumnos ya lo ha contestado, s6lo modificarlas.

En el caso de que queramos afiadir preguntas aleatorias a un cuestionario:
1. Seleccionaremos el nimero de preguntas aleatorias que queremos afiadir.

2. Pulsaremos en “Anadir a cuestionario”.

Editando cuestionario Orden y paginacion

Contenido del banco de preguntas [Ocultar

Seleccionar una categuria:
Por defecto en Introduccidn al nuevo Studium (1) E|

Categoria por defecto para preguntas compartidas en el contexto Introduccidn al nuevo Studium.

Opciones busqueda w
[F] Mostrar también preguntas de las sub-categorias
[F] Mostrar también preguntas antiguas

Crear una nueva pregunta...

] f Pregunta

q i= Pregunta 1 ;Como se afiade una etiqueta V4 an @

Con seleccionadas:

4 Afiadir a cuestionario Por defecto en Introduccidn al nueve Studium (1) E‘

{Agregar preguntas aleatorias de la categoria: ]

Agregar 1 E| preguntas aleatorias [JRaUCtUCIIEUCE €
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