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1. Editor de texto de 
Studium 

 

El Editor de texto de Studium está presente en todo lugar en el que el usuario debe 
escribir unas líneas, por ejemplo el formulario en el que el profesor incluye los detalles de 
una actividad, en el campo textual de una pregunta que debe rellenar el alumno o incluso 
cuando ambos escriben un mensaje en el Foro. 

 

 

El Editor de texto de Studium tiene un aspecto similar al de cualquier procesador de 
textos, permitiendo dar formato (tipo de letra, alineado, color, etc.), incorporar 
imágenes, tablas, fórmulas matemáticas, enlaces a Webs, etc. 

Su uso es similar al de otros editores de texto. A continuación se explica el significado de 
cada uno de los iconos disponibles en el editor y posteriormente se entrará en detalle de 
los siguientes conceptos sencillos que pueden ser de gran utilidad: 

 ¿Cómo pegar texto desde Word en Studium? 
 ¿Cómo incluir contenido Matemático? 
 ¿Cómo insertar una imagen? 
 ¿Cómo insertar un vídeo o un audio? 
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En caso de querer variar el tamaño del editor hay dos opciones, pasar a pantalla completa 
pulsando sobre su icono o pinchar y arrastrar en la esquina inferior derecha. 
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1.1. ¿Cómo pegar texto de Word en 
Studium? 

Cuando se copia texto de un documento de Microsoft Word, no sólo se copia el texto, 
también se copia un código oculto que guarda el formato y que el resto de editores no 
aceptan, dando lugar a problemas a la hora de ver correctamente el texto pegado.  

Para evitar esto, el editor de Studium dispone de una opción para copiar el contenido 
directamente. Los pasos para copiar de Word a Studium son: 

1. Desde el Word, copiar el texto deseado. 
2. En el editor de Studium, pulsar sobre el icono “pegar desde Word”. 

 

 

3. En la ventana que se abre, pegar el texto de forma habitual y pulsar “Insertar”. 
 

  



 
 

Studium 7 
 

1.2. ¿Cómo incluir contenido 
matemático? 

Al pulsar sobre se accede al editor de ecuaciones (es necesario tener instalado Java), 
donde, a través de unos botones, se genera el símbolo matemático con unas casillas para 
que el profesor introduzca los valores que desee: 

 

A través de las pestañas se organizan los símbolos matemáticos y una vez finalizada la 
fórmula, se puede guardar en el ordenador en un fichero .drgm (del editor de Studium) o 
como una imagen.  

Studium dispone también de dos herramientas matemáticas más, un editor gráfico de 

fórmulas (WIRIS Editor ) y una calculadora (WIRIS CAS ).  

El primero permite añadir fórmulas y notación matemática a través una interfaz gráfica. 
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WIRIS CAS es un Computer Algebra System que incluye un DGS (Dynamic Geometry 
System). En un recurso o campo de texto de Moodle se podrá tener acceso a una potente 
barra de herramientas que permitirá, por ejemplo, calcular integrales ylímites, 
representar funciones en 2D y 3D, así como manipular matrices. 

 

 

En http://www.wiris.com/editor/docs/manual dispone de un manual. 

Estas herramientas están disponibles desde la barra de botones de los editores 
queaparecen en Moodle, en general, en cualquier bloque, recurso o actividad en la que se 
ofrezca la posibilidad de añadir texto con formato. 
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1.3. ¿Cómo insertar una imagen? 
Para agregar una imagen, hay que pulsar sobre el icono y se abrirá una ventanacon dos 
opciones: 

 Si la imagen está subida en Moodle o disponible en alguno de los repositorios, 

pulsar sobre . 
 Si la imagen aparece en una Web, se puede copiar la dirección donde está ubicaday 

pegarla en el campo “URL del a imagen”. 
 

 

 

En la parte inferior se podrá comprobar la vista previa de la imagen, y en laspestañas 
“Apariencia” y “Avanzado” se pueden cambiar opciones como laalineación, la resolución 
de la imagen, etc. Para finalizar, pulsar “Insertar”. 
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1.4. ¿Cómo insertar un vídeo o un 
audio? 

Para agregar un vídeo/audio, pulsar el icono y en la pestaña que se abre, pulsar sobre 
“Buscar o cargar un audio, vídeo o applet...” 

 

 

 

A continuación aparecerá la ventana con los repositorios del usuario dónde escogerá el 
fichero de video/audio que desee. 
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