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Evaluación de Bachillerato para 

el Acceso a la Universidad 

Castilla y León 

DISEÑO 

EXAMEN 

 
Nº páginas 2 

 

Las partes Primera y Segunda las contestarás sobre esta misma hoja de enunciado. La Tercera, la 

resolverás sobre un DIN A3, y en ella puedes emplear los instrumentos y técnicas secas que creas 

oportunas.  

 

PRIMERA PARTE (4 Puntos) 

1.- El/la estudiante tendrá que desarrollar una de las dos opciones (1.A o 1.B) (1,5 Puntos) 

1.A - Define, en relación al diseño, el concepto fotomontaje. 

 
 

 

 

 

1.B - Define el término branding. 

 
 

 

 

 

 

2.- El/la estudiante tendrá que desarrollar una de las dos opciones (2.A o 2.B) (2,5 Puntos) 

2.A - Define los conceptos ergonomía y biónica en diseño. Pon un ejemplo de cada 

uno. 

 
 

 

 

 

 

 

 

2.B - Explica qué es un patrón de repetición o pattern. Describe brevemente tres 

ejemplos de aplicación en el diseño. 
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SEGUNDA PARTE (2,0 Puntos) 

3.- El/la estudiante tendrá que desarrollar una de las dos opciones (3.A o 3.B) 

3.A - Relaciona los siguientes carteles con sus estilos y escuelas artísticas: Art Decó, 

Art Nouveau, Pop Art y Constructivismo. Enuncia una característica distintiva 

de cada uno. 

 

3.B - Mediante un boceto y manteniendo la tipografía y altura, continúa escribiendo 

las minúsculas hasta la k incluida (Britannic). 

abcde 
 

TERCERA PARTE (4,0 Puntos) 

4.- El/la estudiante tendrá que desarrollar una de las dos opciones (4.A o 4.B) 

4.A - Sobre el papel Basic DIN A3, diseña una lámpara del tipo luz de lectura. 

Acompáñalo con una breve memoria justificativa. 
 

Para su realización, sírvete de bocetos y croquis. El diseño definitivo lo deberás 

realizar por una sola cara del papel. 

 
4.B - Sobre el papel Basic DIN A3, diseña, de manera innovadora, un banco para un 

parque de tu localidad que atienda a criterios de ergonomía y sostenibilidad. 
 

Acompáñalo con una breve memoria justificativa. Para su realización, sírvete 

de bocetos y croquis. El diseño definitivo lo deberás realizar por una sola cara 

del papel. 

    

…………………….. …………………….. …………………….. …………………….. 

…………………….. …………………….. …………………….. …………………….. 


