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Grado en Desarrollo de Aplicaciones 3D Interactivas y Videojuegos por la Universidad de Salamanca.

Plan de Estudios

Tabla 1. Distribucion del plan de estudios del Grado en créditos ECTS por tipo de materia.

Tipo de Materia N°ECTS
Formacién Basica (FB) 60
Obligatorias (OB) 144
Optativas (OP) 24
Préacticas Externas (PE) 0
Trabajo Fin de Grado (TFG) 12
TOTAL 240

Nota: En este plan de estudios las practicas externas profesionales constituyen una asignatura optativa de 6 ECTS.

Tabla 2. Distribucién de las asignaturas del plan de estudios por curso, semestre, tipo de materia y n° de ECTS.

PRIMER CURSO
PRIMER SEMESTRE SEGUNDO SEMESTRE
Asignatura Tipo | ECTS Asignatura Tipo | ECTS
Programacion | FB 6 Programacion I FB 6
Métodos matematicos FB 6 Matematica discreta y logica FB 6
Fundamentos de fisica para simulacion digital FB 6 Fundamentos gréficos y geométricos FB 6
Técnicas de dibujo 2Dy 3D FB 6 Introduccién a los motores de desarrollo OB 6
Modelado y visualizacién 3D FB 6 Historia de los gréficos por ordenador (0]:] 6
TOTAL 30 TOTAL 30
SEGUNDO CURSO
TERCER SEMESTRE CUARTO SEMESTRE
Asignatura Tipo | ECTS Asignatura Tipo | ECTS
Métodos algoritmicos y estructuras de datos FB 6 Bases de datos FB 6
Teorla yfundamentos de los sistemas OB 6 Desarrollo de aplicaciones interactivas | 0B 6
interactivos
Fundamentos de los sistemas mecanicos OB 6 Materiales, iluminacion y render OB 6
Disefio y modelado de entornos 3D OB 6 Narrativa y guiones OB 6
Disefio de arte OB 6 Proyecto | 0B 6
TOTAL 30 TOTAL 30
TERCER CURSO
QUINTO SEMESTRE SEXTO SEMESTRE
Asignatura Tipo | ECTS Asignatura Tipo | ECTS
Desarrollo de aplicaciones interactivas Il OB 6 Trabajo con personajes animados OB 6
Simulacién y animacion de mecanismos OB 6 Componentes sonoros (0]:] 6
Redes y sistemas multiusuario OB 6 Disefio de interfaces OB 6
Simulacién fisica y motores de fisicas OB 6 Modelado fotogramétrico 0B 6
Disefio de produccion OB 6 Proyecto Il (0]:] 6
TOTAL 30 TOTAL 30
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CUARTO CURSO
SEPTIMO SEMESTRE OCTAVO SEMESTRE
Asignatura Tipo | ECTS Asignatura Tipo | ECTS
Aplicaciones méviles OB 6 In|C|at|.va emprendedora y modelos de OB 6
negocio

Aplicaciones para la web OB 6 Optativa 3 OP 6
Documentacién y localizacion de contenidos OB 6 Optativa 4 OP 6
Optativa 1 OP 6 Trabajo Fin de Grado TFG 12
Optativa 2 OP 6

TOTAL 30 TOTAL 30

Nota: ver las optativas en la tabla 3.

Tabla 3. Relacién de asignaturas optativas en el séptimo y octavo semestre por n° de créditos ECTS

SEPTIMO SEMESTRE OCTAVO SEMESTRE

Asignatura optativa ECTS Asignatura optativa ECTS
Paradigmas de interaccién (RV, RA, RX)
Métodos numéricos

Big Data

Sensores y actuadores

Aplicaciones didacticas
Autématas programables e Industria 4.0

Captura de movimiento

Legislacion

[ N K2R K2R K20 Nep>)

Inteligencia artificial Practicas de empresa

[e>N N >N o N o>l o>l Nep)

Usos, procesos y efectos de los videojuegos

Nota: la modificacion NO sustancial (CPCGUSAL21/11/2022) consiste en la oferta, a partir de 2023-24, de la nueva optativa “Usos, procesos y
efectos de los videojuegos’, de 6 ECTS en el 7° semestre del Grado.
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